Le cubisme des comics

| es Bordelais




Les bordelais

Notre Equipe




Cahier des charges

e Start up fan de comics

e Rallier I'art et la pop culture

e [ans de comics, mangas et d'art
e Univers Marvel et cubisme

e Environnement horrifique et

chapeau du personnage Luffy




Notre interprétation

e Création d'une affiche pour promouvoir les
comics en représentant un super-héros
(Captain America)

e Permet d'appuyer que les comics sont un art

e Un art a apprécier et a valoriser




Réalisation

Modélisation
Tracé sur illustrator Modélisation sur

Cinema 4d



Impression au Fablab




L'objet imprimé
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Résultat final

N’AYEZ PAS PEUR DE DIRE QUE

LES COMICS SONTDE
ecART. =

COMICS
CORP.



Résultat final

NAYEZ PAS PEUR bE D!RE oué
LES COMICS/SONT\DE

UcAPT. -
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COoMICs
CORP.




Difficultés rencontrées

Création du tracé de l'objet final

Modélisation de |a piece

Probleme liée a I'impression de la premiére couche
Retirer les supports



Les améliorations

e Augmenter I'épaisseur du model 3D

e Créer une base qui couvre les 2 cotés du modele



